MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S1
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Type de Nature de
Type formation I'épreuve :
Numéro Libellé Libellé Coefficien P?{f::c’s d'élément | Classique A‘j'iz':‘tat Theme | Volume
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'Enseignement soit le (R pour ou i total - écrit
libellé de la ressource ou de la SAE ,t de commun Ou- | pessource | Alternance Ioca_le EEETELD heures - oral
I'ECUE nom du (Oui/ | nlocale | . ~° .
parcours) S pour ou Non) étudiants -pfathue
SAE) |Classique/Al - livrable
ternance
UE1/ Comprendre |SAE 1.01 Auditer une communication numérique 9|Tronc commun S Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Tronc commun S Classique ?
R1.03 Ergonomie et Accessibilité 3|Tronc commun R Classique 15
R1.04 Culture numérique 3|Tronc commun R Classique 15
R1.05 Stratégies de communication et marketing 2|Tronc commun R Classique 25
R1.09 Culture artistique 1{Tronc commun R Classique 15
R1.14 Représentation et traitement de I'information 1|Tronc commun R Classique 20
R1.16 Economie, gestion et droit du numérique 2|Tronc commun R Classique 15
R1.17 Projet Personnel et Professionnel 1|Tronc commun R Classique 20
UE2/ Concevoir SAE 1.02 Concevoir une recommandation de communication numérique 6|Tronc commun S Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Tronc commun S Classique ?
R1.01 Anglais 1|Tronc commun R Classique 15
R1.02 Anglais Renforcé ou LV2 1|Tronc commun R Classique 10
R1.05 Stratégies de communication et marketing 3[Tronc commun R Classique 25
R1.06 Expression, communication et rhétorique 2|Tronc commun R Classique 20
R1.17 Projet Personnel et Professionnel 1|Tronc commun R Classique 20
UE3/Exprimer SAE 1.03 Produire les éléments d'une communication visuelle 6|Tronc commun S Classique ?
SAE 1.04 Produire un contenu audio et vidéo 6|Tronc commun S Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[Tronc commun R Classique 15
R1.01 Anglais 3[Tronc commun R Classique 15
R1.07 Ecriture multimédia et narration 4|Tronc commun R Classique 20
R1.08 Production graphique 2|Tronc commun R Classique 15
R1.09 Culture artistique 4|Tronc commun R Classique 15
R1.10 Production audio et vidéo 3[Tronc commun R Classique 20
R1.17 Projet Personnel et Professionnel 1|Tronc commun R Classique 20
UE4/Developper SAE 1.05 Produire un site Web 12|Tronc commun R Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Tronc commun R Classique ?
R1.11 Intégration 5[Tronc commun R Classique 25
R1.12 Développement Web 4[Tronc commun R Classique 20
R1.13 Hébergement 3[Tronc commun R Classique 15
R1.17 Projet Personnel et Professionnel 1|Tronc commun R Classique 20
UES/Entreprendre [SAE 1.06 Gérer un projet de communication numérique 10| Tronc commun S Classique
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Tronc commun S Classique ?
R1.01 Anglais 1|Tronc commun R Classique 15
R1.02 Anglais Renforcé ou LV2 1|Tronc commun R Classique 10
R1.06 Expression, communication et rhétorique 2|Tronc commun R Classique 20
R1.15 Gestion de projet 3[Tronc commun R Classique 15
R1.16 Economie, gestion et droit du numérique 3[Tronc commun R Classique 20
R1.17 Projet Personnel et Professionnel 2|Tronc commun R Classique 20







MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre :
Année

Dipléme :

Une ligne = une évaluation

s2
2025-2026
BUT

T Type de Teprowe Duré Naméro | ropre.
Numéro Libellé . _ Libelle - Parcours (Tronc| délément @ Sz Eiteme il Vo uime Eotal . pr:l:i:n de e
de I'VE de I'VE de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'Enseignement soit le libellé de la Coefficient de FECUE e pour Classique ou | oo (Oui| adaptation tren) - écrit de l'épreuve I'épreuve moyenne
fessource ou de la SAE du parcours) | Ressource S C’}::;"'T;iﬁ:r /Non) locale étudiants ; 'r:iml (sans objet si dans | de 'ECUE ou
pour SAE) A e liviable) | FECUE JUE UE
UE1/ Comprendre |SAE 2.01 Explorer les usages du numérique 4|Tronc commun s Classique ?
Stage Stage 0| Tronc commun s Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1|Tronc commun S Classique ?
R2.03 Ergonomie et Accessibilité 3|Tronc commun R Classique 15
R2.04 Culture numérique 3| Tronc commun R Classique 15
R2.16 Représentation et traitement de I'information 1|Tronc commun R Classique 15
R2.19 Projet Personnel et Professionnel 0] Tronc commun R Classique 20
UE2/ Concevoir SAE 2.02 Concevoir un produit ou un service et sa communication 5| Tronc commun S Classique ?
Stage Stage 0| Tronc commun s Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1|Tronc commun S Classique ?
R2.01 Anglais 3|Tronc commun R Classique 10
R2.02 Anglais Renforcé ou LV2 2| Tronc commun R Classique 15
R2.05 Stratégies de communication et marketing 3|[Tronc commun R Classique 15
R2.19 Projet Personnel et Professionnel 0] Tronc commun R Classique 20
UE3/Exprimer SAE 2.02 Concevoir un produit ou un service et sa communication 12| Tronc commun S Classique ?
Stage Stage 0| Tronc commun s Classique ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1|Tronc commun S Classique ?
R2.01 Anglais 0|Tronc commun R Classique 10
R2.02 Anglais Renforcé ou LV2 0|Tronc commun R Classique 15
R2.07 Ecriture multimédia et narration 3|Tronc commun R Classique 15
R2.08 Production graphique 4|Tronc commun R Classique 20
R2.09 Culture artistique 3|Tronc commun R Classique 15
R2.10 Production audio et vidéo 4|Tronc commun R Classique 20
R2.16 Représentation et traitement de I'information 2|Tronc commun R Classique 15
R2.19 Projet Personnel et Professionnel 0|Tronc commun R Classique 20
UE4/Developper SAE 2.02 Concevoir un produit ou un service et sa communication 2|Tronc commun S Classique ?
SAE 2.04 Concevoir un site web avec une source de données 10 Tronc commun S Classique ?
STAGE Stage 0| Tronc commun S Classique ?
PORTFOLIO Portfolio 0|Tronc commun S Classique ?
R2.11 Gestion de contenus 1|Tronc commun R Classique 10
R2.12 Intégration 2|Tronc commun R Classique 20
R2.13 Développement Web 4|Tronc commun R Classique 15
R2.14 Systéme d'information 4|Tronc commun R Classique 15
R2.15 Hébergement 3|Tronc commun R Classique 15
R2.19 Projet Personnel et Professionnel 3|Tronc commun R Classique 20
UES/Entreprendre |SAE 2.02 Concevoir un produit ou un service et sa communication 2|Tronc commun s Classique ?
SAE 2.04 Concevoir un site web avec une source de données 6|Tronc commun S Classique ?
STAGE Stage 0]Tronc commun s Classique ?
PORTFOLIO Portfolio 1|Tronc commun S Classique ?
R2.06 Expression, communication et rhétorique 3 |Tronc commun R Classique 20
R2.17 Gestion de projet 3 |Tronc commun R Classique 15
R2.18 Economie, gestion et droit du numérique 3 |Tronc commun R Classique 15
R2.19 Projet Personnel et Professionnel 4|Tronc commun R Classique 20




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre - S3
Année : 2025-2026
1ome : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Iépreuve :
Numéro Libellé Libellé Type " . .
de I'VE de I'UE de I'ECUE (Elément Constituf dUnité dEnseignement softle lbellé dela | Coefficient do Parcours (Tron commun ou nom du parcours) d'é'ép"o‘::“ (R CI:;’S'?:H?BL";’R'::’:::CE ﬁ’;‘l’:’('g’: a dzm; N V°:‘:::§°“' - éorit
ressource ou de la SAE FECUE Ressource S | ou Classique/Altemance |/ Non) locale étudiants = Cel
pour SAE) el
~livrable
UE 1/ comprendre SAE 3.Crea.01 Intégrer des interfaces utilisateurs au sein d'un svstéme d'information 2|Création numérigue s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une communication plurimédia 2| création numérique s Classique/alternance ?
SAE 3.Crea.03 Concevoir des vi de données pour le web et un support animé 2| création numérique s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0| Création numeérique s Classique/alternance ?
R3.03 Design d'expérience 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.04 Culture numérique 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.Crea.05 Stratégies de communication et marketing 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.06 Référencement 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.15 présentation et trai de l'information 2| création numérique r Classique/alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0| Création numeérique r Classique/alternance 10
UE 2/ Concevoir SAE 3.Crea.01 Intégrer des interfaces au sein d'un systéme dinformation 2| création numérique s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une communication plurimédia 3| création numérique s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0| création numérique s Classique/alternance ?
R3.03 Design d'expérience 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.04 Culture numérique. 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.Crea.05 Stratégies de communication et marketing 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.06 Référencement 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0| Création numeérique r Classique/alternance 20
UE 3/ Exprimer SAE3.02 Produire des contenus pour une plurimédia 7| création numérique s Classique/alternance 10
SAE 3.Crea.03 Concevoir des visualisations de données pour le web et un support animé 5| création numérique s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0| création numeérique s Classique/alternance ?
R3.01 Anglais 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1| création numérique r Classique/alternance 10
R3.08 Ecriture multimédia et narration 2| création numérique r Classique/alternance 10
R3.Crea.09 Création et design interactif (UI) 3| création numérique r Classique/alternance 15
R3.10 Culture artistique 4|Création numeérique r Classique/alternance 20
R3.11 Audiovisuel et Motion design 4| création numeérique r Classique/alternance 20
R3.15 Représentation et traitement de l'information 2| création numérique r Classique/alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0| création numeérique r Classique/alternance 10
UE 4 / Developper SAE 3.Crea.01 Intégrer des interfaces utilisateurs au sein d'un systéme d'information 8| Création numeérique s Classique/alternance ?
SAE 3.Crea.03 Concevoir des vi de données pour le web et un support animé 4| création numeérique s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0| création numeérique s Classique/alternance ?
R3.12 Dé Front et intég 7| création numérique r Classique/alternance 35
R3.Crea.13 Gestion de contenus avancée 4|Création numeérique r Classique/alternance 20
R3.14- Déploi de services 4| création numeérique r Classique/alternance 20
R3.16- Gestion de projet 1| création numérique r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0| création numeérique r Classique/alternance 10
UE 5/ Entreprendre SAE 3.Crea.01 Intégrer des interfaces utilisateurs au sein d'un systéme d'information 5| création numérique s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une plurimédia 5| création numérique s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0| création numeérique s Classique/alternance ?
R3.01 Anglais 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1| création numérique r Classique/alternance 10
R3.07- pression, ication et rhétorique 3| création numérique r Classique/alternance 15
R3.16 Gestion de projet 2| création numérique r Classique/alternance 15
R3.17 Economie, gestion et droit du numérique 3| création numérique r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 2| création numérique r Classique/alternance 10




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S3
Année : 20252026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Libellé d'éTIZ-::m Volume fepreave:
de I'VE de I'UE de I'ECUE (Elément Constiuf dUnité dEnseignement soi le lbellédela | Coeffici Parcours (Tron commun o nom du parcours) (R pour CIZ:;:U:EQL";\T:V:Z:OG ’I?c:‘::a('gu"‘ a ;:;Z';;n total
ressource ou de la SAE de I'ECUE Ressource | o 000 o A tarmance | o) | tocale | heures
S pour étudiants
SAE)
UE 1/ comprendre SAE 3.Strat-ux.01 Intégrer une expérience utilisateur au sein d'un systéme d'information 2|Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une communication plurimédia 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
SAE 3.5trat-ux.03 oncevoir des vi de données pour le web et dans un contexte d'une 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
R3.03 Design d'expérience 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.04 Culture numérique 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.Strat-ux.05 Stratégies de communication et marketing 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.06 Référencement 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.15 é et traitement de l'information 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
UE 2/ Concevoir SAE 3.5trat-ux.0L Intégrer une expérience utilisateur au sein d'un systéme d'information 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une communication plurimédia 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
R3.03 Design d'expérience 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.04 Culture numérique 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.Strat-ux.05 Stratégies de communication et marketing 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.06 Référencement 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
UE 3/ Exprimer SAE 3.02 Produire des contenus pour une communication plurimédia 7|stratégie de communication numérique et design d'expérience |s Classique/alternance ?
SAE 3.5trat-ux.03 oncevoir des vi de données pour le web et dans un contexte d'une 5| stratégie de communication numérique et design d'expérience |s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[stratégie de communication numérique et design d'expérience |s Classique/alternance ?
R3.01 Anglais 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
R3.08 Ecriture et narration 2|Stratégie de communic: numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
R3.Strat-ux.09 Création et design interactif (U1) 3[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 15
R3.10 Culture artistique 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 20
R3.11 Audiovisuel et Motion design 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 20
R3.15 é et traitement de l'information 2[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
UE 4/ Developper SAE 3.5trat-ux.0L Intégrer une expérience utilisateur au sein d'un systéme d'information 8[stratégie de communication numérique et design d'expérience |s Classique/alternance ?
SAE 3.5trat-ux.03 oncevoir des vi de données pour le web et dans un contexte d'une 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/alternance ?
R3.12 Dé Front et 7|stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 35
SAE 3.5trat-UX.13 Gestion de contenus avancée 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 20
R3.14 - Déploi de services 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 20
R3.16 - Gestion de projet 1]Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 10
UE 5/ Entreprendre SAE 3.5trat-ux.01 Intégrer une expérience utilisateur au sein d'un systéme d'information 5[ stratégie de communication numérique et design d'expérience_|s Classique/alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une ion plurimédia 5[ stratégie de communication numérique et design d'expérience_|s Classique/alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[stratégie de communication numérique et design d'expérience_|s Classique/alternance ?
R3.01 Anglais 2[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1]Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/alternance 10
R3.07 - Expression, communication et rhétorique 3[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 15
R3.16 Gestion de projet 2[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 15
R3.17 Economie, gestion et droit du numérique 3[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 2[stratégie de communication numérique et design d'expérience | Classique/alternance 10




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S3
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Libellé d‘;Zr:Znt Volume e
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constiuf dUnité dEnseignement soi le lbellédela | Coeffici Parcours (Tron commun o nom du parcours) (R pour C‘:;’;:u‘;eoﬂ\'l"';:::m ’I?c:‘::a('gu"‘ a ;::z:;;n total - éorit
ressource ou de la SAE de 'ECUE Ressource ou Classique/Aliernance /Non) t=h 'heu_res - o.ral
S pour étudiants -pratique
SAE) - livrable
UE 1/ comprendre SAE 3.DWeb-DI.01 Développer des parcours r au sein d'un systéme d'information 2|Dé web et di: itifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une unication plurimédia 2[ps web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 3.DWeb-DI.03 Concevoir des vi: de données pour le web et une ication intera( 2|Dé web et di itifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[Dé web et di itifs interactifs s Classique/Alternance ?
R3.03 Design d'expérience 2[ps web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.04 Culture numérique 1|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.DWeb-DI.05 - Stratégies de tion et marketing 1|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.06 Référencement 1|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.15 Représentation et traitement de |'information 2|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0[Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 10
UE 2 / Concevoir SAE 3.DWeb-DI.01 Développer des parcours r au sein d'un systéme d'information 2|Dé web et di: itifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une unication plurimédia 3[ps web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0[Dé web et di itifs interactifs s Classique/Alternance ?
R3.03 Design d'expérience 1[pe web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.04 Culture numérique 2|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.DWeb-DI.05 - Stratégies de tion et marketing 2|Dé web et di itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.06 Référencement 2|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
UE 3/ Exprimer SAE 3.02 Produire des contenus pour une unication plurimédia 7|Dé web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance 10
SAE 3.DWeb-DI.03 Concevoir des vi: de données pour le web et une ication interad 5|Dé web et di: itifs interactifs S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Dé web et di: itifs interactifs S Classique/Alternance ?
R3.01 Anglais 1[Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1[Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 10
R3.08 Ecriture et narration 2|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 10
R3.DWeb-DI.09 - Création et design interactif (Ul) 3|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.10 Culture artistique 4|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.11 et Motion design 4|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.15 Représentation et traitement de |'information 2|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 0|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 10
UE 4/ Developper SAE 3.DWeb-DI.01 Développer des parcours . r au sein d'un systéme d'information 8[ps web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 3.DWeb-DI.03 Concevoir des vi: de données pour le web et une ication interad 4|Dé web et di: itifs interactifs S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Dé web et di: itifs interactifs S Classique/Alternance ?
R3.12 Dé Front et 7|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 35
R3.DWeb-DI.13 Dé ent Back 4|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.14 - Déploi de services 4|Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 20
R3.16 - Gestion de projet 1[Dé web et di: itifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel o[pé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 10
UE 5/ Entreprendre SAE 3.DWeb-DI.01 Dé r des parcours utilisateur au sein d'un systéme d'information 5|Dé web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 3.02 Produire des contenus pour une ion plurimédia s[pe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 0|Dé web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R3.01 Anglais 2[pé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.02 Anglais Renforcé ou LV2 1)Dé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 10
R3.07 - pression, ation et rhétorique 3[pé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.16 Gestion de projet 2[pé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.17 Economie, gestion et droit du numérique 3[pe web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 15
R3.18 Projet Personnel et Professionnel 2[pé web et dispositifs interactifs r Classique/Alternance 10




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S4
Année 2025-2026
Diplome BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Libellé d‘é.gl:eent Volume e
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constiuf dUnité dEnseignement soi le lbellédela | Coeffici Parcours (Tron commun o nom du parcours) (R pour C‘:;’;:u‘;eoﬁ'\'l"';:::m ’I?c:‘::a('gu"‘ a ;:;:;;n total - éorit
ressource ou de la SAE de 'ECUE Ressource ou Classique/Aliernance /Non) t=h 'heu_res - o.ral
S pour étudiants -pratique
SAE) - livrable

UE 1/ comprendre SAE 4.Crea.01 Créer pour une de unication visuelle 2|Création Classique/Alternance ?

Stage STAGE.Crea - Stage-Parcours Création Numérique 1[Création Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Création Classique/Alternance ?

R4.03 Design d'expérience 3|création Classique/Alternance 15
UE 2 / Concevoir SAE 4.Crea.01 Créer pour une de unication visuelle 1|cCréation Classique/Alternance ?

SAE 4.Crea.02 Produire du contenu I 1|cCréation Classique/Alternance ?

Stage STAGE.Crea - Stage-Parcours Création Numérique 1[Création Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Création Classique/Alternance ?

R4.03 Design d'expérience 3|création Classique/Alternance 15
UE 3/ Exprimer SAE 4.Crea.01 Créer pour une de unication visuelle 5|Création Classique/Alternance ?

SAE 4.Crea.02 Produire du contenu I 3|Création Classique/Alternance ?

Stage STAGE.Crea - Stage-Parcours Création Numérique 4|Création Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Création Classique/Alternance ?

R4.Crea.01 Anglais 1[Création Classique/Alternance 15

R4.Crea.06 Culture artistique 3|Création Classique/Alternance 15

R4.Crea.07 Audiovisuel - Motion design 3|Création Classique/Alternance 15

R4.Crea.08 Ecriture multimédia et narration 2|Création Classique/Alternance 10
UE 4/ Developper SAE 4.Crea.02 Produire du contenu i 3[création Classique/Alternance ?

Stage STAGE.Crea - Stage-Parcours Création Numérique 1|Création Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Création Classique/Alternance ?

R4.Crea.05 Gestion de contenus spécialisée 4|Création Classique/Alternance 20
UE 5/ Entreprendre SAE 4.Crea.01 Créer pour une de unication visuelle 1[création Classique/Alternance ?

SAE 4.Crea.02 Produire du contenu édi; 2|Création Classique/Alternance ?

Stage STAGE.Crea - Stage-Parcours Création Numérique 2|Création Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Création Classique/Alternance ?

R4.Crea.01 Anglais 2|Création Classique/Alternance 15

R4.02 Economie, gestion et Droit du numérique 3|création Classique/Alternance 15

R4.04 - Expression, communication 3|Création Classique/Alternance 15
















MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S4
Année : 20252026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Libellé a-;i".f.im Volume fepreave:
de I'VE de I'UE de I'ECUE (Elément Constiuf dUnité dEnseignement soi le lbellédela | Coeffici Parcours (Tron commun o nom du parcours) (R pour CIZ:;:U:EQL";\T:V:Z:CG /I?c:‘::a('gu'; a ;:;:;;n - écrit
ressource ou de la SAE de I'ECUE Ressource | o o0 O emance | TNony | lacalo. | heures - oral
S pour étudiants -pratique
SAE) lvrable

UE 1/ comprendre SAE 4.Strat-ux.01 Mettre en place une solution ecommerce et |a stratégie associée 1|Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

SAE 4.5trat-ux.02 Développer une communication sur les médias sociaux 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

Stage Strat-ux Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

R4.03 Design d'expérience 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 15

R4.Strat-ux.05 Stratégies de communication et webmarketing 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 20
UE 2/ Concevoir SAE 4.5trat-ux.0L Mettre en place une solution ecommerce et la stratégie associée 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance 15

SAE 4.5trat-ux.02 Développer une communication sur les médias sociaux 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

Stage Strat-ux Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

R4 Strat-ux.01 Anglais 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance ?

R4.03 Design d'expérience 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 15

R4.Strat-ux.05 Stratégies de communication et webmarketing 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 20
UE 3/ Exprimer SAE 4.5trat-ux.02 Développer une communication sur les médias sociaux 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

SAE 3.5trat-ux.03 Concevoir des vi de données pour le web et dans un contexte d'und 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

R4.Strat-ux.06 Storytelling (communication narrative) 4| stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 20
UE 4/ Developper SAE 4.5trat-ux.0L Mettre en place une solution ecommerce et la stratégie associée 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

Stage Strat-ux Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1]Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

R4 Strat-ux.07 Gestion de contenus spécialisée 4| stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/Alternance 20
UE 5 / Entreprendre SAE 4.5trat-ux.0L Mettre en place une solution ecommerce et la stratégie associée 2[stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

SAE 4.5trat-ux.02 Dé une sur les médias sociaux 1]Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

Stage Strat-ux Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

PORTFOLIO PORTFOLIO 1Stratégie de communication numérique et design d’expérience |s Classique/Alternance ?

R4 Strat-ux.01 Anglais 2[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/Alternance 15

R4.02 Economie, gestion et Droit du numérique 3[stratégie de communication numérique et design d'expérience |r Classique/Alternance 15

R4.04 Expression, communication 3[stratégie de communication numérique et design d’expérience |r Classique/Alternance 15




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S3
Année 20252026
Diplome BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Libellé o Volume fepreave:
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constiuf dUnité dEnseignement soi le lbellédela | Coeffici Parcours (Tron commun o nom du parcours) (R pour CIZ:;:U:EQL";\T:V:Z:OG ’I?c:‘::a('gu’; a ;:;:;;n total - éorit
ressource ou de la SAE de I'ECUE Ressource | ¢ i 0 M amance | /oy | loeala | _heures - oral
S pour étudiants -pratique
SAE) lvrable
UE 1/ comprendre SAE 4.0Web-DI.OL Développer pour le Web 1[Développement web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance B
STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Dé Web et Dispositifs i 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R4.03 Design d'expérience 3[pe web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
UE 2/ Concevoir SAE 4.0Web-DI.01 Développer pour le Web 1]pe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Dé Web et Dispositifs i 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R4.03 Design d'expérience 3[pe web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
UE 3/ Exprimer SAE 4.0Web-DI.02 Concevoir un dispositif interactif 3[pe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Dé Web et Dispositifs i 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R4.DWeb-DI.0L Anglais 1[oe web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
R4.DWeb-DI.05 Création et design interactif 3[pe web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
UE 4/ Developper SAE 4.0Web-DI.01 Développer pour le Web 6|pe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
SAE 4.0Web-DI.03 Concevoir un dispositif interactif 2[be web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Dé Web et Dispositifs i ARE web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1[oe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R4.DWeb-DI.06 Dé front 3|e web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
R4.DWeb-DI.07 Dé ent back 4|pé web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 20
R4.DWeb-DI.08 Déploi de services 2|é web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 10
UE 5 / Entreprendre SAE 4.0Web-DI.01 Dé pour le Web 3|e web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Dé Web et Dispositifs i 2|é web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
PORTFOLIO PORTFOLIO 1]pe web et dispositifs interactifs s Classique/Alternance ?
R4.DWeb-DI.0L Anglais 2|é web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
R4.02 Economie, gestion et Droit du numérique 3|e web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15
R4.04 - pression, ication 3[e web et dispositifs interactifs v Classique/Alternance 15







MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S5
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé Hleflte Type ) i X epreuve
' ' de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité - Parcours (Tronc d'élément (R Type de formation |Adaptation Théme Volume total ..
de I'UE de I'UE ' ) R Coefficient de - . . - écrit
d'Enseignement soit le libellé de la ressource . commun ou nom du pour Classique ou Alternance | locale (Oui| adaptation heures
I'ECUE ) e 1 - oral
ou de la SAE parcours) Ressource S | ou Classique/Alternance / Non) locale étudiants -
pour SAE) pl q
- livrable
UE1 / Exprimer SAE 5.Crea.01 Créer par/pour le numérique 38|Création Numérique [S Classqiue/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Création Numérique 0[Création Numérique (S Classqiue/Alternance ?
R5.01 Anglais 2|Création Numérique |R Classqiue/Alternance 20
R5.04 Projet Personnel et Professionnel O|Création Numérique |[R Classqiue/Alternance 20
R5.Crea.05 Définir une direction artistique 8|[Création Numérique |R Classqiue/Alternance 40
R5.Crea.06 Création numérique 15(|Création Numérique |R Classqiue/Alternance 75
R5.Crea.07 Ecriture Multimédia et narration 15(|Création Numérique |R Classqiue/Alternance 75
UE2 / Entreprendre SAE 5.Crea.01 Créer par/pour le numérique 12|Création Numérique |S Classqiue/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Création Numérique O|Création Numérique |S Classqiue/Alternance ?
R5.01 Anglais 2[Création Numérique |R Classqiue/Alternance 20
R5.02 Management et Assurance qualité 3|[Création Numérique |R Classqiue/Alternance 15
R5.03 Entrepreneuriat 3|Création Numérique |R Classqiue/Alternance 15
R5.04 Projet Personnel et Professionnel 4|Création Numérique |[R Classqiue/Alternance 20




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S5
Année : 2025-2026
Diplome : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Numéro Libellé d'é-ll-Ziint Volume I'épreuve :
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'EnseIi-gl::lr:weent soit le libellé de la ressource ou de la SAE COefficient (PG (e CEmTL @ (Recty Cla.rs);ri):ugeoLDLT:::r:::ce Ip:iaapl’:a(t(l;)ur: ad.l;l:)‘::::)n (et = gl
CellECRE I L (EERME) RS ou Classique/Alternance| / Non) locale 'heu.res - olral
S pour étudiants | -pratique
SAE) - livrable

UE1 / Exprimer SAE 5.5trat-UX.01 Concevoir et déployer une stratégie de communication et une expérience utilisateur 38|Stratégie de communication [S Classique/Alternance ?

PORTFOLIO Portfolio-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 0/[Stratégie de communication [S Classique/Alternance ?

R5.01 Anglais 2 |Stratégie de communication |R Classique/Alternance 20

R5.04 Projet Personnel et Professionnel 0|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 20

R5.Strat-UX.05 Stratégie de communication 12|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 60

R5.Strat-UX.06 Webmarketing 13|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 65

R5.Strat-UX.07 Design d'expérience 13|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 65
UE2 / Entreprendre SAE 5.Crea.01 Créer par/pour le numérique 12|Stratégie de communication |S Classique/Alternance ?

PORTFOLIO Portfolio-Parcours Création Numérique O|Stratégie de communication |S Classique/Alternance ?

R5.01 Anglais 2 [Stratégie de communication |R Classique/Alternance 15

R5.02 Management et Assurance qualité 3|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 15

R5.03 Entrepreneuriat 3|[Stratégie de communication [R Classique/Alternance 15

R5.04 Projet Personnel et Professionnel 4|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 20




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S5
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
_ Type I'épreuve :

r;:Ts? !I’_;blelljlé Libellé Coefficient ¢ alément Type de formation | Adaptation| Théme ::::Ia‘:me _ sorit

de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'Enseignement soit le libellé de la ressource ou de la SAE . Parcours (Tronc commun ou nom du parcours) (R ey Classique ou Alternance | locale (Oui | adaptation e

de I'ECUE Ressource P heures - oral

ou Classique/Alternance / Non) locale |, . 3
S pour étudiants -pratique
SAE) - livrable

UE1 / Exprimer SAE 5.DWeb-DI.01 Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif 38| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 0| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
R5.01 Anglais 2 |Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 20
R5.04 Projet Personnel et Professionnel 0|Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 20
R5.DWeb-DI.05 Développement front avancé 10| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 50
R5.DWeb-DI.06 Développement back avancé 10| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 50
R5.DWeb-DI.07 Dispositifs interactifs 10| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 50
R5.DWeb-DI.08 Hébergement et cybersécurité 8| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 40
UE2 / Entreprendre SAE 5.DWeb-DI.01 Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif 12| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 0|Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
R5.01 Anglais 2| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 20
R5.02 Management et Assurance qualité 3 |Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 15
R5.03 Entrepreneuriat 3 |Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 15
R5.04 Projet Personnel et Professionnel 4| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 20




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S6
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
o T I'é :
Numéro Libellé Libellé d'élzgint . - ‘ Volume épreuve
" " de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité _ Parcours (Tronc Type de formation Adaptation| Théme ..
de I'UE de 'UE ) T Coefficient (R pour . . . total - écrit
d'Enseignement soit le libellé de la ressource " commun ou nom du Classique ou Alternance | locale (Oui | adaptation
de 'ECUE Ressource . heures - oral
ou de la SAE parcours) ou Classique/Alternance / Non) locale e 1 ’
S pour étudiants | -pratique
SAE) - livrable
UE1 / Exprimer STAGE.Crea Stage-Parcours Création Numérique 6|Création Numérique |S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Création Numérique 6|Création Numérique |S Classique/Alternance ?
R6.Crea.02 Création numérique interactive 6|Création Numérique |R Classique/Alternance 38
UE2 / Entreprendre STAGE.Crea Stage-Parcours Création Numérique 4|Création Numérique |S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Création Numérique 5|Création Numérique |S Classique/Alternance ?
R6.01 Entrepreneuriat 4|Création Numérique |R Classique/Alternance 15
R6.Crea.02 Création numérique interactive 3|Création Numérique |R Classique/Alternance 38




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S6
Année : 2025-2026
Diplome : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Type I'épreuve :
Numéro Libellé . . d'élément N . R Volume
. . Libellé - Type de formation Adaptation| Théme ..
de I'UE de I'UE de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'Enseignement soit le libellé de la ressource ou de la SAE CQefﬁment (PG (e CEmTL @ (Recty Classique ou Alternance | locale (Oui [ adaptation (e - Gl
de I'ECUE nom du parcours) Ressource - heures - oral
ou Classique/Alternance / Non) locale At 5
S pour étudiants | -pratique
SAE) - livrable
UE1 / CONCEVOIR STAGE.Strat-UX Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 6|Stratégie de communication |S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 6|Stratégie de communication |S Classique/Alternance ?
R6.Strat-UX.02 Design d'expérience 3|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 18
R6.Strat-UX.03 Stratégie de communication pluri-média 3|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 20
UE2 / Entreprendre STAGE.Strat-UX Stage-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 4|Stratégie de communication |S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Stratégie de communication et design d'expérience 5|Stratégie de communication |[S Classique/Alternance ?
R6.01 Entrepreneuriat 4|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 15
R6.Strat-UX.02 Design d'expérience 1|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 18
R6.Strat-UX.03 Stratégie de communication pluri-média 1|Stratégie de communication |R Classique/Alternance 20




MODALITES DE CONTROLE DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES

Numéro de semestre : S6
Année : 2025-2026
Dipléme : BUT
Une ligne = une évaluation
Nature de
Type I'épreuve :
';‘;’:‘SE’ :;bl_el'j': Libellé d ‘;'e'“e“' Type de formation Classique | Adaptation| Théeme :ﬁ::"" et
de I'ECUE (Elément Constitutif d'Unité d'Enseignement soit le libellé de la ressource ou de la SAE Coefficient de 'ECUE Parcours (Tronc commun ou nom du parcours) R‘ (Ll ou Alternance ou locale (Oui | adaptation | - °”|
e Classique/Alternance /Non) locale | cures - oral
S pour étudiants -pratique
SAE) - livrable
UE1 / Developper STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 6[Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 6| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
R6.DWeb-DI.02 Développement Web et dispositif interactif 6 [Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 38
UE2 / Entreprendre STAGE.DWeb-DI Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 4 [Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
PORTFOLIO Portfolio-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs 5| Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif S Classique/Alternance ?
R6.01 Entrepreneuriat 4 [Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 15
R6.DWeb-DI.02 Développement Web et dispositif interactif 3|Développer pour le web ou Concevoir un dispositif interactif R Classique/Alternance 38




